Nauka gry na gitarze dla dzieci

Rytm i tempo to dwa pojecia ktdre z pewnoscia nie
powinny byé obce zadnemu mtodemu muzykowi. Jaka
witasciwie jest miedzy nimi réznica?

Tempo
Kazdy utwor sktada sie z okreslonych elementow. Jednym z nich jest tak
zwana Agogika - tempo. Okresla z jaka predkoscia utwoér powinien by¢
wykonywany.

Tempo ustali¢ mozna na trzy sposoby:

1. Okreslajgc ile czasu ma trwac caty utwor

2. Za pomocg metronomu
3. Za pomocag stownych okreslen

Najczesciej uzywane sg sposoby nr. 2 i 3.
Do precyzyjnego okreslenia tempa niezbedny bedzie metronom. Jest
to urzadzenie wydajgce dzwiek okreslong ilos¢ razy na minute.
Tradycyjny metronom zawiera wskazowke z

przedziatka wychylajaca sie raz w jedna, raz w druga strone.
Przy kazdym takim wychyleniu wydaje dzwiek. Na wskazéwce
zamocowany jest obciaznik stuzacy do regulacji tempa.
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Gdy ustawimy metronom na tempo ,,60”, bedzie uderzaé 60 razy na
jednag minute. Czyli doktadnie co sekunde. Ustawiajgc na ,,100”, ustyszymy 100
uderzen na minute (w skrocie z angielskiego - ,BPM”. W tym wypadku bedzie to

100 BPM”
Zazwyczaj w lewym gérnym rogu utworu, tuz nad kluczem. zapisane jest tempo.

Moze wygladac na przyktad tak:

.



W tym wypadku ustawiamy metronom na ,120”. Jedna ¢wierénuta [Notacja
muzyczna] musi trwac¢ doktadnie tyle co jedno stukniecie metronomu.

W ramach ¢wiczenia wiacz metronom, a nastepnie staraj sie klaska¢ rowno z
nim! Metronom mozesz pobrac¢ w formie aplikacji na telefon, czy tez po
prostu wpisujac ,,metronom” w Google!
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Spojrzmy na pierwszy takt powyzszego przyktadu. Znajdujg sie w nim cztery
¢wiercnuty. Dla utatwienia warto liczy¢ sobie powoli na gtos tak jak zostato to
zapisane fioletowym kolorem. W pierwszym takcie ¢wier¢nuty zagramy doktadnie
w momencie wypowiadania ,Raz, Dwa, Trzy, Cztery”.

Innym sposobem ustalenia tempa utworu sg okreslenia stowne. Zazwyczaj uzywa
sie w tym celu jezyka wtoskiego. Oto kilka najpopularniejszych przyktadow:

Tempa wolne

+ Largo - szeroko, bardzo wolno. (Okoto 40-50 BPM)
* Lento - powoli. (Minimalnie szybciej niz Largo)

+ Adagio - wolno. (55-60 BPM)

Tempa umiarkowane

+ Andante - w tempie spokojnego chodu (60-70 BPM)
* Moderato - umiarkowanie (okoto 90 BPM)

+ Allegretto - ruchliwie (100-120 BPM)

Tempa szybkie

* Allegro - szybko, wesoto (120-140 BPM)
* Vivace - zwawo ( okoto 165 BPM)

* Presto - spiesznie (170-199 BPM)

Podane w nawiasach wartosci BPM sg jedynie orientacyjnie. Majg na celu jedynie
przyblizenie jak powinno wyglada¢ dane tempo.

Tempo w utworze nie musi by¢ rowniez state. Czasem w zapisie nutowym
znajdziemy takie przypisy jak ,accelerando” oznaczajgce ze musimy
przyspieszy¢ w danym miejscu, czy tez ,ritenuto” - zwolnic.



Rytm

Rytmika zajmuje sie porzadkowaniem dzwiekow w czasie. Stuchajac muzyki
zauwazymy ze nie kazdy dzwiek grany jest rowno z kliknieciem metronomu.
Utwory grane tylko w taki sposdb szybko stalyby sie nudne.

Za pomoca metrum utwoér podzielié mozemy na rowne pod wzgledem czasu
trwania grupy - tak zwane Takty. Patrzac jeszcze raz na przyktad podany powyzej
przeanalizujmy co sie w nim znajduje. Zaraz obok klucza wiolinowego widnieje
metrum 4/4. Jak juz wiemy, w jednym takcie w takim metrum muszag znalez¢
sie nuty o tgcznej diugosci trwania czterech éwierénut. W takcie drugim widzimy 3
nuty. Pierwsze dwie sg to juz bardzo dobrze nam znane ¢wierénuty, zaraz po nich
nastepuje poétnuta. Jak pamietamy ze wspomnianej wczesniej lekcji o Notac]i
Muzycznej, jedna pétnuta trwa tyle co dwie éwierénuty. W tym takcie rowniez
wszystko sie zgadza.

To jak w utworze utozone sg wartosci rytmiczne nazywamy wiasnie Rytmem.

Sprobuj teraz wyklaska¢ wszystkie takty wraz z liczeniem do czterech na
glos! Pamietaj o péinutach znajdujacych sie na na koncu drugiego oraz
czwartego taktu.

Co jesli w utworze wystepujg wartosci mniejsze niz éwierénuty? Dla utatwienia
podzielmy nasz puls na mniejsze czesci. Tym razem, pomiedzy cyfry dodamy
sobie litere ,,i”. Na gtos liczymy wiec tak: ,Raz i Dwa i Trzy i Cztery i”. W pierwszym
takcie 6semki zagramy na kazde wypowiedziane stowo. W takcie numer dwa, w
kolejnosci wystepuje ¢wiercnuta, dwie dsemki, pétnuta. Sprébuj wykonaé drugi
takt liczac gtosno i wyklaskujac podane nuty.
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J sz J. Czasem mozemy sie spotka¢ z kropka przy nucie.

~ > Przedtuza ona czas trwania dzwieku o potowe. Tak jak

pokazano to na przyktadzie obok, ¢wier¢nuta z kropka trwa

tyle co c¢wierénuta+osemka. Z kolei podtnuta z kropka trwataby tyle co
potnuta+cwiercnuta. Kropke dopisa¢ mozemy wtasciwie do kazdej nuty.
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Wiasnie wyklaskaliSmy swoje pierwsze rytmy! Wymysl ich wiecej w metrum
4/4, a nastepnie pokaz swojemu nauczycielowi na zajeciach pozalekcyjnych z



gitary! Mozecie zorganizowa¢ grupowy konkurs kto wymysli najciekawszy
rytm, a nastepnie je zaprezentujcie!

Poznalismy podstawy grania rytmicznego! Od teraz bez problemoéw bedziemy

potrafili odczyta¢ rytm zapisany w utworze, a nastepnie poprawnie go zagrac.

Istotne jest przy tym korzystanie z metronomu. To najlepszy przyjaciel kazdego
muzyka! Dzieki niemu znacznie rozwiniemy swoje umiejetnosci w dziedzinie
rytmiki. Cwiczac wraz z nim, sprébuj odgrywaé coraz to trudniejsze rytmy!
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