Nauka gry na gitarze dla dzieci
Interwaty i budowanie akordow

PoznaliSmy juz podstawy , Czas wiec na
prawdziwy wstep do teorii muzyki! Jesli w przysztosci chcemy
pisa¢ wiasne utwory, znajomos¢ chociazby podstaw znacznie

nam to utatwi.

Interwaty to inaczej odlegtosci miedzy dzwiekami. Dzieki nim wiemy ktére dzwieki
zabrzmig ze sobg dobrze, a ktére nie. Pozwolg tworzy¢ akordy oraz gamy. Gdy nie bedziemy
pamietali jak chwyci¢ dany akord, z tatwoscig sami go sobie zbudujemy!

Interwaty

Jak przed chwila wspomnieliSmy, interwaly okreslaja odlegtosci miedzy
dwoma dzwiekami. Podstawowych interwatow jest osiem. Ich nazwy
pochodza od tacinskich liczebnikéw.

Sa to:

1. Pryma
2. Sekunda
3. Tercja

4. Kwarta
5. Kwinta
6. Seksta
7. Septyma
8. Oktawa
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Przy okazji nauki dzwiekow na gryfie nauczyliSmy sie liczy¢ pottony. Jest ich doktadnie 12.
Oznaczone sa fioletowymi kreskami na powyzszej klawiaturze. Sprawdzajac ile takich kresek
dzieli dwa dzwieki, dowiemy sie jaki jest miedzy nimi interwat.



1. Pryma
Pierwszy interwalt, jest to w zasadzie powtdrzenie tego samego dzwieku. Tak jakbysmy wcisneli
dwa razy ten sam klawisz na pianinie czy tez szarpneli dwa razy ten sam dzwiek na gitarze

2. Sekunda

Jest to najmniejsza odlegto$¢ miedzy dzwiekami. Dzieli sie na Sekunde Matg (2>) i Wielka (2).
Sekunda mata to odlegtos¢ jednego péttonu, a wielka, dwéch. To wiasnie od Sekundy Matej
zaczyna sie znany utwor ,,Dla Elizy”.

3. Tercja
Réwniez dzieli sie na matg (3 péttony), oraz wielkg (4 péttony).

4. Kwarta
Kwarta Czysta to odlegtos¢ 5 péttondw. Zaczyna sie od niej popularna harcerska piosenka
~Ptonie ognisko w lesie”.

5. Kwinta
Liczy w sobie 7 péttondw. To od niej zaczynaja sie na przyktad ,Kurki trzy”.

6. Seksta
Liczy 8 (mata) lub 9 (wielka) pottonow.

7. Septyma
Septyma mata (7) zawiera w sobie 10 pottondw. Septyma wielka (7<) zawiera ich 11.

8. Oktawa
Oktawa wynosi doktadnie 12 péttonéw. Czyli doktadnie tyle ile wynosi miedzy dzwiekami C-C,
D-D, E-E, i tak dale;j.

Podziat

Interwaty podzieli¢ mozemy ze wzgledu na to jak wspétbrzmia dzwieki zgrane
razem. Wyrdézni¢ mozemy dwie grupy:

Dysonanse - niezgodnie brzmigce. Do tej grupy nalezy Sekunda oraz Septyma.
Gdy je zagramy, stychac nieprzyjemny zgrzyt. Bardzo tatwo je po tym rozpoznac.

Konsonanse - dzielg sie na Konsonanse Doskonale i Niedoskonate.
Konsonansami doskonatymi sg Pryma, Kwarta, Kwinta, Oktawa. Niedoskonatymi
sg Tercja oraz Seksta.

Wyrdzni¢ mozemy jeszcze jeden interwat, tak zwany Tryton. Zawiera w sobie
dokfadnie 6 péttondw. Tryton to inna nazwa na Kwarte Zwiekszong lub Kwinte
Zmniejszong. Jest Dysonansem. Istnieje popularny mit moéwigcy ze Tryton przez
swoje brzmienie byt zakazany w sredniowieczu. Jednak wedtug zrédet
historycznych, nie jest to prawda.



Cwiczenie
Znajdz dany interwat od podanego dzwieku. Rozwigzanie pokaz swojemu
nauczycielowi gitary na zajeciach pozalekcyjnych!

+ Kwarta od C

* Tercja wielka od G

+ Septyma mata od D
» Tryton od F

+ Kwinta od A

+ Oktawa od Dis

+ Sekunda mata od E

+ Sekunda wielka od H

Korzystajgc ze sciggi w artykule o Notacji muzycznej sprobuj zapisac
podane przyktady w nutach!

Budowanie akordow

Akordom gitarowym dokfadnie przyjrzymy sie w
Dzisiejszy temat bedzie do tego dobrym wstepem.

Akord to wspoétbrzmienie co najmniej trzech dzwiekdéw.

Dwie podstawowe grupy akordéw to akordy Durowe (Wesote) oraz Mollowe
(Smutne). Przepis na ich stworzenie jest bardzo prosty!

Kazdy akord sktada sie z dzwieku podstawowego. Dla przyktadu uzyjmy dzwieku
C. Aby uzyskac¢ akord durowy, najpierw znalez¢ musimy Tercje Wielka od dzwieku
podstawowego. Gdy policzymy cztery pottony, uzyskamy dzwiek E.

Kolejnym krokiem jest policzenie Tercji Matej od tego dzwiek. Liczymy wiec trzy
pottony od dzwieku E. Uzyskujemy dzwiek G.

Znalezlismy wszystkie trzy dzwieki! C, E oraz G. Razem tworzg akord C-dur! Gdy
zagramy je razem, ustyszymy wesoty ton tego akordu.



Sprébujmy z jeszcze jednym przyktadem akordu durowego. Tym razem sprobujmy
stworzy¢ G-dur.

Liczymy Tercje Wielka od G. Doktadnie 4 péttony wyzej znajduje sie dzwiek H.
Nastepnie szukamy Tercji Matej od H. Jest to dzwiek D
Razem dzwieki G, H i D tworzg akord G-dur.

Przy akordach molowych szukamy dzwiekdw w odwrotnej kolejnosci. Najpierw
Tercja Mata, a potem Wielka.

Sprébujmy z akordem D-Moll
Szukamy Tercji Matej od D. Trzy péttony wyzej znajdziemy F.
Teraz Tercja Wielka od F. Cztery pottony wyzej mamy A.

D, F oraz A tworza razem akord D-moll! DZwigki te zagrane razem brzmig smutno.

Niech kazdy z grupy zbuduje dowolny akord, nastepnie zorganizujcie konkurs
na odgadywanie! Kazda osoba gra swadj akord, a reszta odgaduje czy brzmi
on smutno czy wesoto. Aby zagra¢ akord na gitarze, mozecie skorzystac¢ ze
schematu z dzwiekami z artykutu o . W razie problemoéw
z zagraniem akordu, poproscie o pomoc nauczyciela. Wyttumaczy jak zrobié¢
to w tatwy sposob!

Teraz juz wiesz jak szukac interwatdéw oraz budowac akordy durowe i molowe! Jest to
pierwszy krok ktory pozwoli na pisanie wtasnych utwordéw. Do éwiczen przydatna moze
by¢ aplikacja pianinie do pobrania na telefon. Na niej bardzo tatwo znajdziemy potrzebne
dzwieki!



	Poznaliśmy już podstawy notacji muzycznej, czas więc na prawdziwy wstęp do teorii muzyki! Jeśli w przyszłości chcemy pisać własne utwory, znajomość chociażby podstaw znacznie nam to ułatwi.
	Interwały
	Podział
	Ćwiczenie
	Budowanie akordów


