Nauka gry na gitarze dla dzieci

Poprzednim razem poznaliSmy Gitare Elektryczna.
PrzyblizyliSmy sobie jej budowe, co ja wyrdznia na tle innych
gitar, a takze pokrotce omowiliSmy najpopularniejsze efekty

gitarowe. Dzisiaj przyjrzymy sie im blizej!

Efekty nadajg charakteru gitarze elektrycznej. W duzej mierze to wtasnie one
odpowiadajg za niepowtarzalne brzmienie wielu znanych gitarzystow!

Budowa efektow.

Wtasciwie kazdy efekt ma wspodlne cechy budowy. Dzieki temu sa tatwe w
obstudze i tatwo je ze soba taczyé

Po prawej stronie efektu znajdziemy gniazdo Input, jest to gniazdo wejsciowe. Do
niego wpinamy kabel od gitary.

Po stronie lewej znajdziemy natomiast gniazdo Output, z niego wychodzi
przetworzony przez efekt sygnat. Kabel wychodzgcy z tego gniazda wpinamy do
wzmachniacza.

W goérnej czesci znajdziemy pokretta. Stuzg one
do regulacji dziatania efektu. W roéznych
rodzajach efektéw bedg odpowiadac¢ za
troche inne parametry. Dzieki nim uksztattujemy
brzmienie wedtug wtasnych potrzeb!

W dolnej czesci znajduje sie kolejny bardzo
wazny element - witgcznik. Efekty skonstruowane
sg w taki sposéb, aby w tatwy sposéb mozna
byto je uruchomi¢ i wytgczy¢é za pomoca stopy.
Dzieki temu mozemy je kontrolowac¢ nie
przerywajgc gry!

Bardzo czesto efekty gitarowe moga byc¢ zasilane na dwa sposoby. Za pomoca
specjalnego zasilacza, czy tez przy uzyciu baterii, co pozwala unikngé plgtaniny
kabli!



Rodzaje efektow.

Efekty gitarowe mozna podzieli¢ na Analogowe oraz Cyfrowe. Analogowe
wykorzystuja specjalne uktady tranzystorowe, a czasem nawet lampowe.
Cyfrowe za$ dzialaja troche jak bardzo mate komputery. Czesto
przyjmuja postaé tak zwanych multiefektow - jedno wieksze urzadzenie petni
funkcjonalnos¢ kilku, albo i kilkunastu mniejszych analogowych uktadow.

Efekty mozna pogrupowac takze ze wzgledu na petniong przez nie funkcje.
Niektore odpowiadajg za kontrolowanie dynamiki dzwieku (tj. tego jak cicho lub
gtosno mozemy zagracd), inne wptywajg na barwe, a jeszcze inne maja za zadanie
tak zmodulowa¢ dzwiek, aby nie przypominat ani troche klasycznego brzmienia

gitary.

Jednym z najczesciej uzywanych urzadzen jest Kompresor. Koryguje on zakres
dynamiki naszej gry. Jemu zawdzieczamy wyréwnany poziom gtosnosci.
Powszechnie stosowany nie tylko z gitarg, ale réwniez wtasciwie z kazdym innym
instrumentem. Posiada pokretta regulujgce jak gtosne dzwieki powinien
korygowag, czy tez z jakg predkoscig i mocag bedzie dziataé.
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Bramka Szumow - dziatanie bramki stycha¢ dopiero kiedy jg wytgczymy! Jej
zadaniem jest catkowite wyciszanie sygnatu kiedy przestajemy graé. Przydatna
szczegOlnie w czasie koncertow kiedy to otocznie jest petne urzadzen ktére moga
pobudzac¢ przetworniki w naszej gitarze [budowa gitary elektrycznej] i powodowaé
roznego rodzaju zaktdcenia i szumy.



Fuzz, Overdrive, Distortion - nalezg do rodziny tak zwanych przesterow.
Réznig sie miedzy sobg mocag dziatania. Przeksztatcajg czystg barwe gitary w
specyficzny, chropowaty dzwiek charakterystyczny dla muzyki rockowej czy
metalowe;j.

Bardzo istotng grupe stanowig takze efekty przestrzenne. Wprowadzajg réznego
rodzaju echa czy pogtosy powodujgce uczucie znajdowania sie na przyktad w
duzej hali.

Do takich efektdw zalicza sie np Reverb. Symuluje pogtos np. hali, kosciota, czy
matego pokoju. Czesto spotykany w postaci reverbu sprezynowego. W duzym
uproszczeniu, sygnat w nim przeptywa przez drgajgca sprezyne, co wptywa na
jego brzmienie.

Delay - powtarza sygnat okreslong liczbe razy, tworzac pewnego rodzaju echo.

Kolejnym rodzajem sg efekty modulacyjne. Tutaj zréznicowanie efektow jest
ogromne!

Octaver - dodaje do zagranego dzwieku jedng lub wiecej oktaw. [Interwaty].
Pozwala to zagra¢ na gitarze dzwieki ktore normalnie bytyby niemozliwe do
osiggniecia!

Chorus - efekt ktérego dziatanie polega na skopiowaniu zagranego dzwieku, a
nastepnie lekkim opdzZnieniu go. Na koniec oba sygnaty sg ze sobg mieszane.
Powoduje to brzmienie przywodzgce na mys| chor gitar!

Tremolo - powoduje szybkie vibrato [ozdobniki w muzyce] ktérego normalnie nie
osiggnelibysmy za pomocg palcdéw czy ruchomego mostka. Za
pomoca pokretet mozemy regulowac jego szybkosc¢ i brzmienie.

Kaczka - inaczej zwana Wah Wah. Jest to
pedat dzieki ktoremu mozemy za
pomoca stopy modulowaé dzwiek gitary w
bardzo charakterystyczny sposob
przypominajgcy kwakanie. Jest to jeden z
najpopularniejszych efektéw i znajduje
sie w ,podfodze” bardzo wielu gitarzystow!




Mozemy sie spotka¢ z popularnym okresleniem takim jak ,podfoga”. Jest to nic
innego jak potoczna nazwa na zbior naszych efektow. Zazwyczaj dla wygody
umieszcza sie je w specjalnych futeratach.

Warto odwiedzi¢ strone equipboard.com. Znajdziemy na niej liste gitar,
efektéow oraz wzmacniaczy uzywanych przez znanych gitarzystow. Mozemy
podpatrzy¢ czego uzywaja nasi idole!




Efektéw gitarowych jest cata masa. Mozna by je wymienia¢ godzinami!
Roéznego rodzaju efekty mozemy ze soba oczywiscie taczyé. To w jakiej
kolejnosci je utozymy, wptynie znaczaco na ich brzmienie. Zazwyczaj
kaczke umieszczamy na poczatku naszego tancucha, zaraz za gitara, a
efekty przestrzenne na koncu. Zaraz za bramka szumoéw. Najwazniejsze jest
jednak eksperymentowanie i znalezienie witasnego brzmienia! Na poczatek
przygody z efektami dobrym wyborem moze okaza¢ sie multiefekt. Pozwoli
nam wyprébowac réznego rodzaju efekty bez potrzeby kupowania kazdego z
osobna. Inna opcja jest takze podtaczenie gitary do komputera. Dzieki wielu
bezptatnym wtyczkom mozemy bawi¢ sie efektami za darmo!
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