Nauka gry na gitarze dla dzieci
Dzwieki na gryfie gitary

Gitara jest wyjatkowym instrumentem. Pozwala zagraé¢
jeden dzwiek w kilku roznych miejscach na gryfie. Na pierwszy
rzut oka zapamietanie wszystkiego moze wydawa¢ sie sporym

wyzwaniem. Nic bardziej mylnego! Gdy zrozumiemy w jaki
sposoOb dzwieki sg uporzadkowane bedziemy je znajdowac
btyskawicznie!

Zacznijmy jednak od innego instrumentu - pianina. Znajomos¢ uktadu
klawiatury znacznie utatwi zrozumienie jak utozone sg dzwieki na gryfie gitary.

Klawiatura Pianina

Znalezienie dzwieku na klawiaturze jest bardzo proste! Przyjrzyjmy sie jej:

CDEIFIGIAIH|ICID|IE|F|G|A|H|C

Dzwieki na biatych klawiszach wystepujg w dobrze znanej nam kolejnosci: ,,C, D,
E, F G, A H, C". Sg to tak zwane ,,Cafe Tony”. Pomiedzy nimi znajdziemy klawisze
czarne. Stuzg one do grania ,Pottondw”. Odlegtosciami miedzy dzwiekami
zajmiemy sie we wpisie o Interwatach. Jesli przyjrzymy sie troche blizej,
zauwazymy ze czarnych klawiszy nie ma miedzy dzwiekami E-F i H-C. Sg to tak
zwane pottony naturalne.



Krzyzyk powoduje podwyzszenie dzwieku o p6t tonu. Do
nazwy dzwieku dodajemy koncowke -is. Dla przyktadu,
dzwiek C# to Cis, D# to Dis. Zauwaz ze na klawiaturze nie
znajdziemy takich dzwiekoéw jak E# czy H#. E podwyzszone o pét tonu
zmienia sie w dzwiek F, natomiast H podwyzszone o po6t tonu
to C.

W przeciwny sposob dziata Bemol, obniza dzwiek o po6t tonu.
Do nazwy dzwieku dodajemy konncéwke ,,-s” lub ,,-es”.

Na przykiad: Es, As, Ges, Des. Wyjatek stanowi dzwiek H
ktory po obnizeniu staje sie dzwiekiem B.

Uwaga! W notacji amerykanskiej B jest odpowiednikiem
naszego H. Za to odpowiednikiem naszego B jest B> .

Dziatanie Krzyzyka oraz Bemola przerywa Kasownik.

Podsumowujgc, gdy widzimy Krzyzyk musimy przeskoczy¢ o jeden klawisz
w prawo, gdy widzimy Bemol, jeden w lewo.

Gitara

Jak przelozy¢ to na gitare? Kazdy prég to kolejne pét tonu. Przesuwajac
palec na gryfie gitary o jeden prég, mozemy sobie wyobrazi¢ ze
przeskakujemy na kolejny klawisz na klawiaturze pianina. O tym jaki dzwiek
wydaja puste struny dowiedzieliSmy sie przy okazji nauki
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Zobaczmy na ukfad dzwiekdw do pigtego progu. Na pierwszy rzut oka moze
wydawacé sie ich dos¢ sporo do zapamietania, ale nic z tych rzeczy! Zacznijmy od
pierwszej struny. Pusta wydaje dZzwiek e. Tak jak na klawiaturze wyzej, zaraz obok
mamy dzwieki F, F#, G, G# oraz A. Identyczny uktad znajdziemy na strunie széste;.
Dwie struny juz mamy! Przejrzyj w jaki sposob utozone sg dzwieki na pozostatych
strunach.

Najlepszym sposobem na szybkie zapamietywanie jest skupienie sie na
najwazniejszych dzwiekach dla danej struny. Na poczatku szczegdlnie bedg nas
interesowac dzwieki takie jak:

+ C na strunie A5
* E oraz F na strunie D4
+ A na strunie G3
+ C oraz D na strunie H2

* F oraz G na strunach E6 i E1.

Cwiczenia
Zagraj game C-dur na juz poznanych dzwiekach!
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Gama C-dur skfada sie z dzwiekéw C-D-E-F-G-A-H-C.

1. Zaczynamy wiec od dzwieku C na strunie pigtej. Przyciskamy go palcem
serdecznym.

2. Dalej gramy pusta strune D

3. Nastepny jest dzwiek E na drugim progu czwartej struny. Przyciskamy palcem
Srodkowym.

4. Zaraz obok, na trzecim progu tej samej struny znajduje sie dzwiek F, gramy go
palcem serdecznym.

5. Kolejny jest dzwiek G - pusta trzecia struna.

6. Szostym w kolejnosci jest dZzwiek A, znajduje sie on na trzeciej strunie na drugim
progu. Przyciskamy palcem srodkowym

7. Teraz gramy H - pusta struna druga

8.Na samym koncu znowu C! Tym razem uzywamy palca wskazujgcego na
pierwszym progu drugiej struny.

Gratulacje! Wilasnie zagraliSmy game C-dur! Wiecej na jej temat dowiesz
sie w artykule o Gamach durowych i molowych.

Zagraj jg kilka razy, rowniez zaczynajgc od tytu! Po paru razach nie powinno
by¢ zadnego problemu z jej zapamietaniem.

Sprébuj réwniez zagra¢ game C-dur wyzej. Zamiast konczy¢ na dzwieku C na
drugiej strunie, kontynuuj! Na tej samej strunie zagraj jeszcze dzwiek D, a
catg reszte dokoncz na strunie pierwszej. Z pomocg powyzszych schematéw nie
powinno by¢ z tym najmniejszych ktopotéw! Uwaga, dwa ostatnie dzwieki nie sg
zapisane na podanym schemacie gryfu, wystepujg one powyzej V progu. Sprobuj
policzy¢ gdzie doktadnie sie znajduja.

Na dodatkowej lekcji gitary mozecie zorganizowa¢ konkurs kto szybciej
zagra cala game. Nauczyciel z pewnoscia przygotuje dla Was nagrody!

Jesli policzymy klawisze na fortepianie, zauwazymy ze jest doktadnie 12 réznych
dzwiekdéw ktére potem sie powtarzajg. Dzwieki takie jak Cis i Des to w praktyce
ten sam klawisz, dlatego nie liczymy ich podwdjnie. Doktadnie na Xll progu gitary
znajdziemy identyczne dzwieki jakie wydajg puste struny! Analogicznie, na Xl
progu bedg te same dzwieki co na progu |. Dzieki temu bardzo szybko poznasz

caty gryf!



Znajomos¢ dzwiekow na gryfie gitary znacznie poprawi nasze gitarowe zdolnosci!
Przede wszystkiem, przyspieszy prace i utatwi uczenie sie nowych utworéw.
Bedziemy wiedzie¢ gdzie w innym miejscu niz wskazano w tabulaturze mozna
zagrac dany dzwiek, tak aby byto fatwiej go chwycic.

W przysztosci bedzie to rowniez bardzo istotna umiejetnos¢ przy pisaniu wtasnych
utwordéw!
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